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FORORD

De siste arene har det vist seg at interessen for matematikkfaget er synkende
og kompetansen darligere. En undersgkelse fra Norsk matematikkrad (2001)
viser dramatiske brister i elementaere matematikkferdigheter og kunnskaper
hos store studentgrupper. Undersgkelsen er den stgrste som er gjennomfgrt
i Norge pa dette nivaet. Anne Rasch-Halvorsen og Havard Johnsbraten ved
Hggskolen i Telemark har utarbeidet undersgkelsen. De mener det gir grunn til
uro nar studenter som begynner pd de mest matematikkrevende kursene ved
universiteter og hggskoler ikke har kontroll pa grunnskolepensum. Professor
i matematikk og leder i Norsk matematikkrad Johan Aarnes uttaler i forbindelse
med undersgkelsen at matematikkfaget i norsk skole befinner seg i en alvorlig
krise (Sivilingenigren april 2001).

En rekke organisasjoner har begynt & stille seg spgrsmalet; Hva kan vi gjgre
for 3 bedre de resultatene som oppnas og gke interessen for faget? Ogsa det
private naeringslivet med organisasjoner som Neeringslivets Hovedorganisasjon
og Byggenzeringens Landsforening har engasjert seg sterkt i & gke rekrut-
teringen til yrker som krever matematikk kunnskaper. Norske Sivilingenigrers
Forening tok hgsten 1998 initiativet til matematikkrommet pa Hovinhggda skole.
Matematikkrommet ble 3pnet hgsten 2000. Ansvarlig for dette matematikk-
rommet pa barnetrinnet var Annie Selle (for mer informasjon les om prosjektet
pd www.lamis.no). Dette har vekt
oppsikt, og flere skoler over hele
landet etablerer n@ egne mate-
matikkrom. Man ser at det er
viktig @ satse p@ begynneropp-
laeringen. Det er her grunnlaget
for matematikkforstdelse legges.

I storylinen "Vikinggdrden og
Gamlegata" har jeg brukt Percolo
Lafteklosser til a8 lage miljget
(for mer informasjon se
www.percolo.no). Lafteklossene
har gitt mange muligheter til a
lage gode problemlgsingsopp-
gaver i matematikk. Utprgvingen
av opplegget viste at elevene ble
veldig engasjerte og motiverte
i leeringsprosessen. Matematikken
ble satt inn i en meningsfylt
sammenheng hvor problemene var knyttet til en fiktiv verden som de har veert
med pd @ skape. De apne spgrsmalene, ngkkelspgrsmalene, oppfordret til &
tenke kreativt og selvstendig. Dette gir igjen selvtillit og tro pa egne Igsninger.
Storyline legger stor vekt pa sprakets betydning for laering. Ved & fa bruke eget
daligsprak i oversettelsen til matematikkens formalbegreper gker mulighetene
for & fa en god matematikkforstaelse.

Disse heftene om "Vikinggarden og Gamlegata" er ment som en innfgring
i storylinemetoden. Regifaget er matematikk, og jeg viser til eksempler som er
prgvd ut i en 4. klasse.




FORORD

I heftene gir jeg en generell beskrivelse av metoden. Her skriver jeg kort om
storylinemetodens historikk og laeringssyn. Deretter ser jeg pa storyline i lys av
matematikk og L97. Her kommer jeg inn pa storyline sett i forhold til mate-
matikkfagets plass i skolen og arbeidsmater i faget. Videre skriver jeg om
hvordan vi kan legge til rette for matematisk problemlgsing i en storyline og
knytter det opp mot litteratur om matematikk. I det neste punktet gar jeg
gjennom storylineforlgpet punkt for punkt og knytter erfaringer og kommentarer
fra 4. klasse til disse. Til slutt kommer forslag til matematikkfokus p& ulike
klassetrinn og beskrivelser av det metodiske opplegget.

Storylinen om Vikinggarden er gjennomfort i 4. klasse p& Prestergd skole
i Tonsberg. I den anledning vil jeg fa takke elevene for et utrolig engasjement.
Det var noen spennende uker hvor tiden gikk altfor fort. Spesielt vil jeg takke
klassestyrer Anne-Brith Hansen for hennes evne til @ se matematikkens
muligheter i storylineforlgpet.

En stor takk rettes ogsa til Arvid Undebakke i Percolo as og Knut Moen
i Byggenaeringens Landsforening som har gjort dette prosjektet mulig. Til slutt vil
jeg takke Knut Rune Olsen pa Hggskolen i Vestfold for gode innspill i sluttfasen.

Merethe Fagenaes (f. 1961) er adjunkt i barneskolen og arbeider for tiden
blant annet med kurs i storyline ved Hggskolen i Vestfold.

Hun er prosjektleder for 38 bygge opp et matematikkrom pa Prestergd skole
og har de siste drene veert spesielt opptatt av hvordan vi kan tilrettelegge mate-
matikkundervisningen for @ gke elevenes forstaelse.
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—e Kort historikk
Storylinemetoden - "den skotske metoden" - ble utviklet i Skottland av Steve Bell
og Fred Rendell i forbindelse med at Skottland fikk ny laereplan i 1965, som
la opp til en stgrre grad av tverrfaglighet. Etter mye prgving og feiling kom de
fram til en felles modell som de kalte Storyline. Her i Norge har Liv Torunn Eik
redigert boka "Storyline — en tverrfaglig tilnaerming til aktiv laering" hvor en rekke
forfattere ser pa metoden ut fra leeringssyn og malene i var leereplan. Den
danske "Storylinebogen- En handbog for undervisere" av Cecilie Falkenberg &
Erik Hakonsen gir ogsa en grundig redegjgrelse av metodens faglige forankring.
Den er delt inn i tre kapitler; generelt om storylinemetoden, storyline sett
i fagdidaktiske perspektiver og storylinemetodens status og fremtid.

En rekke land bruker i dag storyline. I 1985 ble det opprettet en ny organi-
sasjon kalt European Assosiation for Educational Design (EED). Det er et
diskusjonsforum hvor man arbeider med & videreutvikle metoden. Hgsten 2000
var det Internasjonal Storylinekonferanse i Danmark. Der var det 22 deltaker-
land og naermere 400 deltagere. Her ble det holdt foredrag og workshops og
erfaringer ble utvekslet. V3ren 2001 ble det gjennomfgrt et nordisk prosjekt for
barnetrinnet, hvor Danmark, Sverige, Finland, Island, Litauen og Norge var
med. Alle landene hadde en storyline om troll hvor de sa pa likheter/ulikheter
og pa de demokratiske prosessene i metoden. Varen 2002 fortsatte prosjektet
pd ungdomstrinnet, hvor de laget
en reise med bdt mellom landene
som var med. Bilder og informa-
sjon om prosjektet finnes pa
internett.

Adressen er http:/ www.acskive.
dk/storyline/. P& denne adressen er
det ogsd linker til annet stoff om
metoden.

——eo Hva er storyline?

Storyline er et tematisk og problem-
orientert undervisningsforlgp. Det
karakteristiske ved metoden er at
den ikke kretser om et sentralt
emne, men utvikler seg som en for-
telling. Fortellingen gar som en rgd
trad gjennom hele forlgpet og bin-
der undervisningen sammen til en
helhet. Det bygges opp et miljg
som befolkes med personer som passer inn i miljget. Etter hvert far elevene
ulike problemstillinger de skal Igse. Disse er knyttet til miljget og personene de
har veaert med pd 3 skape, og forer til at elevene blir motiverte og engasjerte
i leereprosessen. De lzerer i en opplevelsespreget "setting" ved & oppdage, ut-
forske, reflektere, samtale og handle. Det blir lagt stor vekt pa at elevenes egen
kreative og argumenterende tenkning er verdifull.
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—e Laeringssyn

Det grunnleggende, basisen, i storylines laeringssyn er at mennesket er
nysgjerrig og vitebegjaerlig. Teoretikere som knyttes til metoden, er John Dewey
som er opptatt av at lzering skjer gjennom handling og tenkning, Vygodsky som
er opptatt av sprakets betydning for lsering og Jean Piaget som ser pa laering
som en konstruksjon. Likhetene mellom Deweys, Vygodskys og Piagets
tenkning danner grunnlaget for det pedagogiske budskap om storylinemetodens
kvaliteter. Disse erkjennelsesteorier fremhever virksomhet, aktivitet og
arbeide som vesentlige forutsetninger for laering.

(Falkenberg/ Hakonsen 2000)

—=o Ngkkelspgrsmal
Storylinemetoden legger vekt pa & gve opp elevenes evne til a Igse og takle ulike
problemformuleringer. Dette gjgres ved & stille apne spgrsmal, sakalte ngkkel-
sporsmal. Ngkkelspgrsmalene skal sette i gang en arbeidsprosess som utfordrer
til undersgkelser, undring, forklaring, problemigsingsforsgk, refleksjon, vurde-
ring, @ ta stilling til osv. Spgrsmalet starter med hva, hvordan eller hvorfor
og gjgres apne ved 3 tilfgye "tror du" eller "forestiller du deg" .
Nokkelspagrsmalene skal sgrge for at fortellingen utvikler seg og at det blir
en sammenheng i forlgpet. De skal ogsa fa elevene i gang med den aktiviteten
vi har planlagt og skal vaere et bindeledd mellom faglige mal og aktiviteten. Det
er vanlig 3 presentere ngkkelspgrsmalet i en historie, et brev, en dramatisering
eller lignende.

FAGLIGE MAL

HENDELSE NOKKELSP@RSMAL

AKTIVITET

P& et nokkelspgrsmal kan alle komme med et kvalifisert svar. Det forventes at
man kommer med sitt forslag, sin forestilling, sin forstaelse osv. Et eksempel
pa dette er en matematikkoppgave som ble gitt til en 3. klasse som hadde en
storyline om troll. Det var et lite troll som gjerne ville finne ut hvor mange hoder
de hadde til sammen i familien. De var fem troll i familien, og de hadde tre hoder
hver. Ngkkelspgrsmalet til klassen var: Hvordan tror du han kan finne ut
hvor mange hoder trolla i familien hadde til sammen? Elevene fikk utdelt
papir og blyant og gikk sa i gang med & Igse oppgaven. De kunne tegne, skrive
eller regne for & finne Igsningen. Laereren gikk som vanlig rundt og snakket med
elevene, stgttet og utfordret. Etterpa presenterte de forslagene sine for hver-
andre. Eksempler pa forslag var: " Han kan sette en strek for hvert hode", "han
kan tegne hodene", "han kan telle tre pd@ hver finger", "han kan skrive
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3+3+4+3+3+3", "han kan skrive 3 ganger 5 (med gangetegn)". Her har man en
fin anledning til & fa til en samtale om at det er mange mater 38 komme frem til
et svar pa. Vi fikk ogsa en god dialog om hva multiplikasjon egentlig handler om,
og vi kunne snakke om hva gangetegnet betyr. Elevene fikk bruke sitt eget
sprak til 8 oversette matematikkspraket som for dem er et fremmedsprak. De
hadde Igst et problem som er satt inn i en fiktiv verden som de var engasjert i.
Det gjorde dem motiverte til & Igse problemet.
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—eo Storyline og matematikk
Jeg vil under dette punktet se pd hvordan storyline passer inn i leereplanen
i forhold til matematikkfagets plass i skolen og arbeidsmater i faget Dette for &
vise at det er forsvarlig & bruke storyline som metode i matematikk-
undervisningen.

——eo Storyline og L-97
Matematikkfagets plass i skolen

" Utvikling av matematikk bygger pd menneskets trang til utforskning, struk-
turering og oversikt. " (L97 s.153)

Storyline gir elevene gode muligheter til & utforske, strukturere og fa oversikt.
Ved & delta i et storylineforlgp ma elevene selv vaere aktive i laeringsprosessen.
Forlgpet er lagt opp slik at de far problemstillinger de ma utforske og finne
lgsninger pa. Arbeidet fgrer fram til et produkt og elevene far hjelp til 8 struk-
turere materialet ved at Igsninger blir hengt opp pa@ veggen eller skrevet ned
i bgker el. Nar storylinen avsluttes er mye av elevenes arbeid utstilt pa veggen
og/eller som tredimensjonale framstillinger. De har ogsd ofte laget bgker og
andre produkter som blir satt fram. Det gir elevene god oversikt over eget
og andres arbeid.
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" Resonnement, fantasi, og opplevelser er viktige elementer i faget. Skolefaget
matematikk skal soke & gjenspeile denne bredden og denne utviklingen "
(L97 s. 153)

Storyline er et handlingsforlgp som er bygd opp rundt en fortelling. Elevene far
hele tiden bruke sin fantasi til 8 pavirke innholdet i fortellingen som gar som en
red trad gjennom alle aktiviteter. Opplevelser underveis er ogsa med pa 3 pa-
virke handlingen.

Det blir lagt opp til at elevene skal lzere ved & oppdage, reflektere og handle
ut fra sine refleksjoner. Dermed blir de oppfordret til & bruke resonnement
i sin laeringsprosess.

"Gjennom eksperimentering, opplevelse, undring og refleksjon vil faget kunne
bidra til § utvikle elevenes nysgjerrighet og trang til utforskning. Det er viktig at
elevene opplever leering i matematikk som en prosess” (L97 s.153)

Storylinemetoden tar utgangspunkt i at elevene selv skal vaere aktive i laerings-
prosessen. Det vil hele tiden bli stilt 3pne spgrsmal, sakalte ngkkelspgrsmal,
som driver fortellingen videre. Her blir det lagt opp til refleksjon og undring som
skal vekke nysgjerrigheten deres. Ofte kommer ngkkelspgrsmalene etter at
elevene har hatt en opplevelse f,eks ved at en lzerer dramatiserer en situasjon.
Refleksjonene og undringen skal fgre til at elevene far lyst til forske og finne
Igsninger pa problemene de blir stilt overfor. Dette er noe av hemmeligheten ved
storylinemetoden. Den skal inspirere elevene til 3 fa lyst til 8 eksperimentere og
utforske. Ngkkelspgrsmalene skal pirre elevenes nysgjerrighet og trang til
utforskning. Ved at alt er bundet sammen i en historie som de
engasjerer seg i, vil de oppleve
matematikken som en del av hele
storylineprosessen.

"Positive holdninger til matematikk
er en viktig forutsetning for leering
i faget" (L97 s.154)

Storyline gir elevene muligheten
til & mgte matematikken i en for-
telling som de identifiserer seg
med. P& den maten far de et spen-
nende mgte med matematikken
som pavirker deres holdninger pa
en positiv mate. De far ogsd mulig-
heten til & lgse problemer ut fra
egne forutsetninger. Det blir lagt
opp til at elevenes forslag til lgs-
ninger skal mgtes pd en positiv
mate. De skal fa anerkjennelse for sine tanker og fa erfare at det finnes flere
mater 8 komme fram til samme Igsning pa et problem.

"Fortrolighet med matematikkens sprdk og symboler og en god begrepsforst§-
else er viktig for videre laering av matematikk" (L97 s. 154)
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Storyline gir elevene mulighet til @ bruke sitt eget sprak i oversettelsen til
matematikkspraket. Pa den maten kan de tilneerme seg fremmedspraket mate-
matikk pd@ en positiv mate. Ved 3 jobbe med matematikkens sprédk og symboler
i en storyline vil elevene fa mulighet til & utvikle en god begrepsforstdelse. Dette
gjores ved at symboler og matematikkens sprak blir integrert i fortellingen pa
en naturlig mate. Det vil vaere muligheter for & bade snakke, tegne, skrive og
regne matematikk.

——e Arbeidsmater i faget
"Oppleeringen m& ta hensyn til de enkelte elevers forutsetninger slik at de far
oppgaver som de opplever som meningsfulle, og som de har muligheter for §
mestre" (L97 s. 154)

Storyline gir elevene mulighet til 8 handle ut fra sine egne forutsetninger. Her er
det mange muligheter til 8 komme fram til en Igsning. Elevene blir oppmuntret
til 8 reflektere og handle ut fra sitt eget stasted. Ved & ha en identitet i fortel-
lingen vil de oppleve oppgavene som meningsfylte. De har gode muligheter til
fgle at de mestrer oppgavene.

"Elevenes erfaringer, deres tidligere kunnskaper og de oppgaver de stilles over-
for blir vesentlige elementer i leeringsprosessen” (L97 s. 155)

Storyline er en prosess hvor elevene gjgr mange erfaringer. Erfaringene kan de
knytte opp mot tidligere kunnskaper. Det vil motivere dem til & Igse de oppga-
vene de stilles overfor. Dermed blir storyline en metode som apner muligheten
for 3 fa til at elevenes erfaringer, tidligere kunnskaper og de oppgaver de stilles
overfor blir vesentlige elementer i laeringsprosessen.

"P§ smdskoletrinnet spiller elevenes egne erfaringer og opplevelser en spesielt
viktig rolle" (L97 s. 155)

Storyline vil gi elevene mange erfaringer og opplevelser som de vil ta med seg
nar de skal lgse oppgaver.

—eo Hvordan legge til rette for matematisk

problemlgsing i en storyline?

Ved 3 ta for meg noen av de generelle malene i L 97 har jeg prevd & vise hvor-
dan disse passer inn i storylinemetoden. Laereplanen og nyere litteratur er opptatt
av at matematikken ma settes inn i en meningsfylt sammenheng og knyttes til
det som engasjerer elevene. Geir Botten (Botten 99) er opptatt av nettopp
dette. Han har gjort en rekke forsgk pa elever i videregdende skole og blant
lzererskolestudenter. Han viser til eksempler hvor elever/studenter viser mang-
lende forstaelse og ureflekterte holdninger til matematikkoppgaver som blir
presentert uten tekst. Sa fort de blir satt inn i en sammenheng og far tekst knyttet
til, blir oppgavene mer meningsfylte. I sine undersgkelser mener han & se at for
mange fgrer den tradisjonelle skole-matematikken til en traumatisk blokkering.
Han mener at det er en viktig oppgave 3 fa forandret matematikkfaget slik at
gapet mellom matematikken i skolen og livet utenfor ikke blir s3 stort.
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I en storyline har man mulighet til 8 lage oppgaver som er satt inn i en sammen-
heng som motiverer og engasjerer elevene. Da blir oppgavene ogsa mer
meningsfulle. Olga Herbjgnsen er i sin bok "Rom, form og tall" (1998) inne pa
betydningen av & knytte norsk og matematikk sammen. Hun sier at:
"Matematikken har like mye behov for en god begrepsutvikling rent spréklig som
for de mulighetene littereere tekster gir for tallaktiviteter. Farst og fremst har vi
behov for & sette arbeidet inn i en kontekst eller fortellende ramme som kan
fange interesse og gi assosiasjoner som setter tankene i sving" (s.148). I en
storyline har man mulighet til 8 lage problemlgsingsoppgaver som er satt inn
i en kontekst som engasjerer og motiverer elevene. Oppgavene blir ogsa mer
meningsfulle ndr de er en del av fortellingen, den rgde trdden, som storyline-
forlgpet ivaretar. Bgkene til Botten og Herbjgrnsen gir mange ideer og innspill
som kan inspirere til problemlgsingsoppgaver i en storyline.

Nar man planlegger et storylineforlgp har man mulighet til & lage hen-
delser/overraskelser som legger opp til matematisk problemlgsing. Ved hjelp av
nokkelspgrsmalet presenteres det problemet vi vil elevene skal Igse. Det blir lagt
vekt pa at det er mange mater & komme frem til en Igsning pa, og at elevenes
kreative og argumenterende tenkning verdsettes.

Et storylinemiljg, den fiktive verden vi har laget, er et godt utgangspunkt for
matematikkoppgaver. Dette miljget kan brukes pd ulike mater. Det er mye
praktisk matematikk knyttet til 3 lage miljg og personer. Utfordringen er 3 bruke
miljget til & lage problemlgsingsoppgaver som inngar som en naturlig del av for-
Igpet. Da ma man, slik jeg var inne pa under punktet med ngkkelspgrsmal:

e Finne hvilke faglige leeringsmal man vil arbeide mot

e Lage en hendelse/ historie

e Formulere et ngkkelspgrsmal som fgrer til en aktivitet

e Bestemme om aktiviteten skal vaere individuell, i par eller i gruppe

Miljget kan ogsa brukes til oppgaver som ikke er en del av forlgpet. Oppgaven
blir ikke presentert som en historie/overraskelse med pafglgende ngkkelspgrs-
mal, men er likevel en oppgave som er relatert til storylinen/miljget elevene er
engasjerte i. Eksempler pd dette kan veere ndr de lager egne tekstoppgaver,
lager kart over miljget, beregner areal av husa osv uten at det er en del av
fortellingen - "den rgde trdd". Det finnes med andre ord to former for matema-
tikkoppgaver som knyttes til storylinemiljget; oppgaver som inngdr som en del
av fortellingen og den rgde trad, og oppgaver som ligger pa utsiden. Jeg har for-
spkt @ vise hva jeg mener med dette i denne modellen:

Problem-
losings-
oppgave

Hendelse Hendzalse
me me
problem- problem-

losings- losings-
oppgave oppgave

Hendelse
med
problem-
losings-
oppgave
Problem- Problem-
losings- losings-
oppgave oppgave

Begrepet
problemlgsing
fokuserer

p& hvordan
problemene
Igses, mens
problem]gsning
fokuserer mer
pa riktige svar.
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Ann Ahlberg gir i boka "Barn og matematikk" (Cappelen akademisk Forlag 1996)
et innblikk i hvordan elevene i smaskolen opplever og forstar matematisk
problemlgsing. Hun viser bl.a. til hvordan tegninger og fortellinger kan gi en ny
dimensjon til matematikken.

Bak i boka "Barn og matematikk" er det flere historier om Per og Lena. Det
er problemlgsingsoppgaver som avsluttes med apne spgrsmal, som gir elevene
mulighet til utforske, reflektere og handle ut fra sitt stasted. De far ogsa mulig-
het til & argumentere for sin tenkning og bruke ulike verktgy i problemlgsings-
prosessen.

Ahlberg hevder at:

e Barna i undervisningen i stgrre utstrekning skal gis muligheten
til & uttrykke et probleminnhold i bilder og skape egne symboler

e Barna skal ha muligheten til a:

- skrive for 3 Igse problemer
- tegne for 3 Igse problemer
- snakke for 3 Igse problemer
- regne for a Igse problemer

e Det er viktig & gjore elevenes forstaelse synlig i undervisningen
e Problemlgsing er en relasjon mellom barnet og problemet

Ahlbergs mate 8 bygge opp problemlgsingsoppgaver egner seg godt til & lage
hendelser i storylineforlgpet som legger opp til matematisk problemlgsing. Her
kan man velge form og vanskelighetsgrad ut fra klassetrinn og storyline. Det kan
vaere lurt & prove ut Ahlbergs fortellinger/ oppgaver fgr man starter med 3 lage
sine egne. Denne maten & lage oppgaver pa egner seg ogsa godt i perioder hvor
man ikke holder pa med storyline.

Marit Johnsen Hgines har skrevet "Begynneropplaeringen"”, som fgrste gang
ble utgitt i 1987. I fglge Hgines er problemlgsing at elevene far en oppgave som
de skal finne ut av uten at de har fatt noen metode eller oppskrift (algoritme)
til Igsing. Hun sier at problemlgsing er like mye 8 finne en mate 3 Igse proble-
met pa som & Igse det, og at elevene skal gjgre matematikken til sin. De skal
tenke gjennom den, argumentere ved hjelp av den og bli sterke gjennom den
(Hgines 1987). Ved & flette oppgaver inn i en sammenheng som engasjerer
elevene, vil de bli motiverte til 8 Igse problemene de blir stilt overfor. Storyline
gir muligheter for dette.

Hgines har i sitt arbeid vaert opptatt av bruk av symboler. Hun anbefaler at
de voksne gjgr seg kjent med det spraket barna allerede sitter inne med. Barna
ma fa bruke sitt eget sprak og etter hvert utvikle nye sprak ved at man bygger
pd det barna kan, og prover & videreutvikle dette. Barna har flere uttrykksma-
ter, bl.a. fingertelling, tegning og deres muntlige sprak. Hgines er opptatt av at
laereren er bevisst sin sprakbruk, og hun mener at rammene for barnas sprak-
bruk i stor grad bestemmes av laereren. Nar vi i en storyline presenterer en pro-
blemlgsingsoppgave (historie, dramatisering eller lignende) som avsluttes med
et ngkkelspgrsmal, far elevene mulighet til 8 velge den uttrykksmaten som er

11
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naturlig for dem. De ulike matene 8 komme frem til en Igsning pa er et godt
utgangspunkt for samtaler hvor man bygger pa det elevene kan og videre-
utvikler dette.

I Hgines utviklingsarbeid arbeidet barna med tallbegrepene gjennom tegning
som uttrykksform. Dette spraket trenger ingen oversettelse og star i direkte
kontakt med begrepsinnholdet. I fglge Vygodsky er det da et sprék av 1. orden.
Det trenger ingen oversettelse. Tegning vil for de fleste barn fungere som
sprak av 1. orden mener Hgines. I fglge Vygodsky vil alle nye sprdk fungere
som sprak av 2. orden. Dette er sprak som ma oversettes, og som forutsetter
sprak av 1. orden. Matematikk er et sprak av 2. orden som trenger oversettelse.
I fglge Hgines kan tegning fungere som oversettelsesledd, et bindeledd mellom
de kunnskapene barna allerede har og de kunnskapene som vi gnsker at de skal
tilegne seg. Storylinemetoden bygger p3 Vygodskys oppfattelse av sprakets
betydning for leering. I en storyline ma elevene legge frem for de andre
i klassen det de har kommet frem til individuelt eller i gruppe. De ma bruke
spraket og argumentere for sin tenkning. Denne formen egner seg godt til
presentasjon av problemlgsingsoppgaver i matematikk.

I dette avsnittet har jeg forsgkt a vise hvordan Botten, Herbjgrnsen, Ahlberg og
Hgines viser til at det er viktig 8 sette matematikken inn i en sammenheng for
at den skal bli meningsfull. Dette er noe Laereplanen ogsa legger stor vekt pa.
Min erfaring er at elevene blir motiverte til 8 Igse problemlgsingsoppgaver nar
de er en naturlig del av et storylineforigp.
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VIKINGGARDEN

Hvordan planlegge og gjennomfgre denne storylinen?

—e Percolo Lafteklosser
I denne storylinen blir Percolo
Lafteklosser brukt til & bygge opp
et vikingmiljg. Her ligger det
mange muligheter til 8 oppna fag-
lige mal fra leereplanen. Elevene
i 4. klasse, hvor denne storylinen
ble til, fikk problemlgsingsopp-
gaver hvor de matte arbeide med:

e Maling og male-

redskaper
e Desimaltall i enkle
sammenhenger

o Malestokk

e Tyngdepunkt og
vektstangprinsippet

e Multiplikasjon som
gjentatt addisjon

e Areal

Vi erfarte at de gikk i gang med & Igse oppgavene med engasjement og iver. For
dem var dette meningsfylte oppgaver som de var motiverte til 8 Igse.

Percolo Lafteklosser, www.percolo.no, er en ny type treleke som kombinerer
barns lek og oppfinnertrang med gamle norske byggetradisjoner. Percolo lages
i miljgvennlig, ubehandlet tre. Hver laftekloss har sma hakk som "l&ser" den
neste klossen fast. Med Percolo Lafteklosser kan man bygge alt fra helikopter,
stabbur, borg, fort til kamel og mye, mye mer. De ulike lengdene p& klossene gir
store variasjonsmuligheter i byggeprosessen. Bare fantasien setter grenser for
hva det gar an 8 bygge.

Percolo Lafteklosser bestar av klosser med ett til seks hakk. De ulike leng-
dene gdr matematisk opp i hverandre og barnet opplever fysisk at f.eks. to
lafteklosser med tre hakk er det samme som en laftekloss med seks hakk.
Matematikk blir pa denne maten erfart pa et fysisk plan og ikke bare teoretisk.
Dette apner opp for barnets forstdelse av matematikk.

Lafteklossene er meget fleksible og krever ikke en spesiell lgsning. Ved byg-
ging ma barna selv improvisere for @ finne sin egen mate 3 Igse oppgaven pa.
Se modell om den "rgde trad" s. 10. I denne storylinen skjedde dette ved byg-
ging av tak pa vikinghusa. Noen brukte lafteklossene mens andre valgte 8 bruke
pappkartong som de selv fargela.

11
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—® Forberedelser til Storylinen

Det er viktig & gjore klasserommet klart til @ ta i mot storylinen. Vegger bgr
ryddes for andre tegninger, og man bgr tenke gjennom hvordan klasserommet
mobleres. Det md veere plass til at elevene og leererne kan presentere hus,
personer, dramatiseringer osv. i neer tilknytning til miljget. Tenk ogsa pa hvor
formingsmaterialet evt. klosser skal sta, slik at det er lett tilgjengelig og lett &
holde orden. Fgr storylinen starter har man planlagt om miljget skal lages to- eller
tredimensjonalt. Hva slag formingsmateriale som skal brukes, ma vaere klart.

Hvor mye tid som skal brukes, ma bestemmes. P& mine kurs bruker jeg a
anbefale ca. 3 dager pr. uke i 5 - 6 uker. Jeg synes det kan vaere greit @ ha noen
dager i uka hvor vi jobber med andre ting. Se pa kalenderen slik at storyline-
forlgpet for eksempel avsluttes opp mot en ferie. Sgrg for at det er i en periode
hvor det ikke er for mye forberedelser til andre hgytider/ arrangementer. Det er
viktig & fa tid 3 ro til 8 fa storylinen til & "leve".

Det ma settes av tid til samarbeid og evt. evaluering dersom det er flere lzerere
som deltar i storylineforlgpet.

Litteratur og evt. adresser pa internett ma finnes frem og gjgres tilgjengelig
for elevene etter at de har kommet med sine forestillinger pd de ulike ngkkel-
spgrsmalene.

Fred Rendell har satt opp syv kriterier som storylinemetoden er basert pa.
Disse er beskrevet i flere bgker (se for eksempel Eik (red.) 1999). Jeg vil fokusere
pa Rendells andre punkt som sier at undervisningen ma skape et handlingsforlgp
som elevene kan fglge. Jeg vil bruke storylinen "Vikinggarden" som eksempel pa
hvordan dette kan gjgres. Se forlgpsskjema s.xx.

Det er mange mater & starte en storyline pa. Det kan gjgres med en historie,
et dukketeater, et rollespill, en gjenstand, ved & skape en stemning osv.
Innledningen skal fgre til et ngkkelspgrsmal som fastsetter tid og sted. I story-
linen om "Vikinggdrden" hadde vi invitert museumspedagogen p& Vestfold
Fylkesmuseum til & innlede storylinen ved 8 ha med seg noen gjenstander fra
vikingtiden. Vi ville spgrre: "Hva tror dere dette er? Hvem tror dere har brukt
dette?" Samme dag som vi skulle starte var museumspedagogen syk, og vi
improviserte med en kort innledning som vist under.

—e Fastsette tid og sted
Vi tenker oss at vi er p& Oseberghaugen. Det er vikingtid, og vi ser utover land-
skapet. Ikke langt unna ligger Vikinggarden.
Ngkkelspgrsmalet blir
e Hvordan tror du det s3d ut der vikingene bodde?
e Hva tror dere vikingene bodde i?

(Se forlgpsskjema s.xx)

Elevene kom fgrst med sine forestillinger om hvordan de trodde det s& ut der
vikingene bodde, og hva de trodde vikingene bodde i. Deretter sjekket de sine
forestillinger med det de fant i tilgjengelig litteratur. De presenterte noe av det
de hadde funnet for hverandre, og vi skrev ned hvilke hus vi ville ha med pa
garden. Det ble bestemt at vi skulle lage et langhus, et stabbur, en smie, en Ige
og en hov. Vi spurte elevene om hvordan vi skulle fordele husa, og en av
elevene foreslo at gr.1 fikk fgrste huset, gr. 2 andre osv. Det var det ingen
protester mot.
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e Hvilke mal tror dere husa ma ha for 3 fa plass pa bordet?

Elevene fikk beskjed om & ga til gruppene sine @ finne ut hvor stort huset deres
skulle vaere. De brukte Percolo Lafteklosser til 8 lage den nederste omkretsen
slik at vi kunne sammenligne stgrrelsen pd husa med hverandre. Nar de hadde
funnet omkretsen, satte vi alle forslagene pa et stort bord (to store bord + en
pult), og bestemte hvordan husa skulle std i forhold til hverandre. Sa tegnet vi
omrisset av husa over pd ark og la det pa bordet. Vi brukte mgrkt stoff (gratt,
brunt el.sort) pa bordet for at husa skulle komme godt frem. Neste trinn var &
bygge hus med Percolo Lafteklosser. Elevene som skulle lage langhuset, sto og
bygde det opp pa det store bordet. Resten av gruppene tok med seg lafte-
klossene pad gruppa og bygde der.

Nar husa var ferdig bygd, fikk vi
besgk av Arvid Undebakke som
har utviklet Percolo Lafteklosser.
Vi hadde oppdaget at vikinghusa
ikke hadde vinduer. Alle gruppene
hadde laget vinduer s3 vi spurte
dem hva de syntes vi skulle gjgre.
Det var enighet om at de skulle ta
av deler av husa slik at de fikk
rettet opp feilen. I den prosessen
var det flere grupper som opp-
daget svake bygningsmessige
konstruksjoner og som valgte &
bygge store deler av huset pa nytt.

-
-
-
-
-
-
-
-

—

NB! Vi sa at en elev som ikke
hadde fatt komme helt til i den
forste byggefasen, nd fikk vaere
med i planlegging og bygging. Han
fikk litt stotte av en voksen pa sine forslag og kunne imponere de andre med
begreper som takstoler og "stive opp". Han hadde en far som var snekker og
hadde mye & bidra med. Han sa etterpd: "Det har veert kjempeggy a bygge, jeg
har hatt noe & gjore hele tiden"

Andre kommentarer

" Det var morsomt. Jeg matte hele tiden tenke: Er den for lang eller for kort".
"Det var mange problemer jeg matte Igse etter hvert."

"Tida gikk veldig fort."

Elevene var sd ivrige at de ikke ville ga ut i friminuttet.

De laget tak av ulike materialer. En gruppe brukte ferdiglaget tak. De andre
laget tak av papp. De malte og laget gress pa taket.

Nar husa var ferdig, brukte vi "miljget" til & lage et kart. Dette er eksempel
pd en oppgave som ikke hgrer til i selve forlgpet. Her brukte vi miljget som de
hadde et eierforhold til, til & snakke om malestokk. Vi jobbet ogsd med divisjon
med 10 og med desimaltall (se egen beskrivelse av oppgaven bak i heftet).
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De elevene som ble tidlig ferdig med & bygge, tegnet og skrev om bygge-
prosessen.

Presentasjon
Gruppene presenterte husa sine og fortalte om byggeprosessen.

—eo Innfgre levende vesener

Ngkkelspgrsmal

e Hvordan tror dere
vikingene sa ut?

e Hva tror dere de hadde
pa seg?

(Se forlgpsskjema s.xx)

Igjen kommer elevene med sine
forestillinger for deretter 3 sjekke
disse opp mot faktalitteratur. Vi
ville ikke bruke for mye tid pd 3
lage vikingene, derfor hadde vi
laget ferdige maler (se bakerst i
heftet) i tre forskjellige stgrrelser.
Elevene laget tgy til dukkene. Vi
oppfordret dem til 8 lage en mal
av restestoff for a fa toyet til a
passe. Noen brukte malband og malte omkretsen, mens andre malte med stof-
fet for & fa toyet til & passe.

Det er viktig 8 sette av begrenset tid til etablering av milijg og personer.
Mange som har prgvd storyline, har erfart at de har brukt sa8 mye tid pa denne
fasen at de ikke har fatt liv i fortellingen. N&r de har kommet til hendelsene/
overraskelsene, har tiden blitt for knapp. Det er ndr miljget er etablert og det
skal begynne 8 skje noe at storylinen virkelig starter.

—=e Identitetskort

Ngkkelspgrsmal
e Hva tror dere vikingene het?

(Se forlgpsskjema s.xx)

Alle har nd laget seg en viking hver. Na skal de finne et navn til sin rollefigur, sin
vikingfamilie. De skal si hoe om hvor gammel personen er, hva slags yrke/ rolle
personen har i miljget, hva den liker og ikke liker, hva den drgmmer om osv. Her
kan elevene veere med 38 lage en identifikasjonsngkkel som gjelder for alle
vikingene. Hva synes dere det er viktig & fortelle andre om vikingene deres?

Dette punktet er viktig. Det er her identifikasjonen med historien skapes.
Sgrg for & f& nok tid til dette punktet.

14
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Presentasjon

Gruppene presenterer sine familier for hverandre. Det er viktig 8 bruke tid pa
dette. Det er nd vi blir kjent med de som bor pd "Vikinggdrden". Her er det
viktig & oppmuntre elevene til & spgrre hverandre om utfyllende opplysninger
om de ulike rollefigurene. Et eksempel pa dette er en elev som spurte en trell:
"Hvorfor har du s3 fint smykke, du som er sa fattig?" Trellen svarte: "Fordi jeg
er venn med smeden. Han har laget smykket til meg". Han hadde et godt argu-
ment for hvorfor han hadde s& fint smykke. I starten trenger elevene en del
hjelp og stgtte fra lsererne for 8 komme i gang med & stille gode spgrsmal til
hverandre. Etter hvert som eleven blir vant til denne formen, kommer mange
spennende og fornuftige spgrsmal og mange gode og fornuftige svar. Dette gir
ogsa storylinen mer liv og gjgr at alle blir bedre kjent med rollefigurene. Ofte far
jeg ideer til nye storylinepunkt i denne prosessen her.

—=eo Finne ut hva slags liv som leves der

Ngkkelspgrsmal

e Hvordan tror dere
vikingene levde?

e Hva tror dere de gjorde?”

(Se forlgpsskjema s.xx)

Elevene kom med sine forestilling-
er og tanker.

Hendelse

Det banket pa dgra og inn kom
museumspedagogen fra Vestfold
fylkesmuseum. Han hadde med
seg gjenstander fra vikingtiden og
fortalte om hvordan vikingene
levde. Etter at elevene hadde
kommet med sine forestillinger og
tanker om hvordan vikingene
levde, var de nd veldig motiverte
for & hgre hva museumspedago-
gen hadde 3 fortelle. Det var mange ting de lurte pa og som de na fikk svar pa.
Her ligger noe av hemmeligheten og ngkkelen til elevenes motivasjon og enga-
sjement i forhold til det temaet vi holder pa med. De har fatt mulig-heten til selv
& finne ut hva de vet og hva de lurer pd. Det setter dem i stand til & stille rele-
vante og gode spgrsmal. De er blitt nysgjerrige og vitebegjeerlige! Dette er et
eksempel som viser grunnsynet og basisen i story-linemetoden .

Oppgave/ aktivitet:
Her kan elvene skrive en tekst om livet til sin familie pa garden. Det er ogsa
fint hvis de skriver litt om huset sitt og byggeprosessen.

15
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——e Sgrge for en rekke begivenheter som far barna
til 3 reflektere og handle

Vikingtokt

Far vi startet med dette punktet, spurte vi elevene: "Hva er et kart? Hvordan
tror dere et kart blir laget? Hvordan kan vi lage et kart over Vikinggarden?"
Dette er en oppgave som ikke er en del av forlgpet, men som passer fint som
en innledning til det som skal skje i forbindelse med vikingtokten. Vikingmiljget
egner seg godt til denne type oppgave. Beskrivelse av oppgaven og elevenes
svar finnes bak i heftet.

Hendelse

Ngkkelspgrsmalet kan presenteres ved et enkelt rollespill. Laereren/ laererne kan
ved hjelp av rollespillet fortelle at det nd er lenge siden de har veert pa viking-
tokt. Det gar ogsd an & gjgre avtale med to av elevene om 8 komme over-
raskende inn i klassen. De kan snakke om at det er lenge siden de var pa tokt
og diskutere i hvilken retning de skal dra. Rollespillet avsluttes med et ngkkel-
spgrsmal.

Ngokkelspgrsmal:
e Hvor tror dere vikingene dro pa tokt

(Se forlgpsskjema s.xx)

Elevene kommer med sine forestillinger om hvor vikingene dro pa tokt.
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Oppgave/ aktivitet
Elevene skriver om hvor vikingene dro pa tokt. De bruker faktabgker/ opp-
slagsverk/ internett.
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—e Dragehoder

Overraskelse - Besgk av Harek Viking

Leerer i rolle dramatiserer vikingenes mislykkede tokt til Lindisfarne. Historien
bygger pa en av de fa vikingtoktene som er beskrevet i litteraturen. Jeg har
diktet slutten for a fa den til 3 passe med ngkkelspgrsmalet. Historien ligger som
vedlegg bak i heftet. Der ligger ogsa kopi av historien som er hentet fra "Vikinger
ute og hjemme" av Rolf Karlsen (Aschehougs o-fag-serie. Historie 1975)

Ngkkelspgrsmal
e Hvordan tror du et dragehode ser ut?

(Se forlgpsskjema s.xx)

Ngkkelspgrsmalet presenteres i en drama-
tisering av Slaget ved Lindisfarne.

Oppgave/ aktivitet

Elevene lager dragehoder av Percolo
Lafteklosser. Dragehodene kan brukes til
addisjons- og multiplikasjonsoppgaver.
Forslag til oppgaver finnes bak i heftet.

Presentasjon
Elevene presenterer dragehodene sine og
forteller om byggeprosesen.

—eo Frigjoringsfest for trellene
Trellefamilien pa "Vikinggarden" hadde flere ganger gitt uttrykk for at de mis-
likte & vaere slaver. De ville gjerne bli fri. Jeg tok utgangs-punkt i det elevene
var opptatt av og laget dette storylinepunktet. Vi er pa slutten av vikingtiden,
og det passet fint & frigi trellene.

Overraskelse
Leereren bruker elevenes vikinger til & lage bordteater. Forslag til historie star
bak i heftet.

Ngkkelspgrsmal
e Hvordan tror dere vikingene underholdt hverandre nar de hadde fest?

(Se forlgpsskjema s.xx)

Oppgave/ aktivitet

Elevene lager et bidrag til underholdning for trellene for eksempel en sketsj, en
sang, et rollespill, et "rapp" eller lignende. 2 - 3 av bidragene vises for forel-
drene/ evt. andre elever pa avslutningsfesten.

Presentasjon
Gruppene viser frem underholdningsbidraget for resten av klassen.
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—=e Avslutning
Det er vanlig & avslutte storylinen med en presentasjon av miljg, personer og
innslag av aktiviteter som har vaert underveis i forlgpet. Man kan invitere andre
klasser pd skolen, rektor, foreldre osv. Vi avsluttet var storyline med to fore-
stillinger, en for 3. klasse og en for foreldrene. Med foreldrene spiste vi kvelds-
mat etterpa hvor de hadde med spekemat som vi satt pa et felles langbord.
Meget vellykket.

Vi fikk ikke tid til @ besgke Vestfold fylkesmuseum eller Midgard-senteret pa
Borrehaugene. Det hadde ogsa vaert en fin avslutning & besgke disse stedene.

Etter en storyline er det viktig a8 ta seg tid til en evaluering sammen med
elevene. Hva har veert bra? Hva har veert positivt? Hva har veert negativt? Hva
har veert morsomt/kjedelig? Hva har de lsert? osv. Elevene kan ogsa skrive en
kort log.

—=e Praktiske eksempler og oppgaver til
storylinen Vikinggarden
Under dette punktet vil det komme erfaringer og kommentarer pa problem-
lgsingsoppgavene som ble gitt i 4. klasse pa Prestergd skole. Historiene som
hgrer til "Vikinggarden" ligger ogsa her. Jeg har ogsa med forslag til hvordan mal
fra laererplanen kan flettes inn i storylineforlgpet pa ulike klassetrinn. Helt til
slutt ligger Vikingsangen som Gisle Saga har laget.

—e Kart over Vikinggdrden
e Hva er et kart?

Elevenes svar:
- Noe vi ser land pa
- Du ser byer, sma steder
Et stort ark med oversikt over land og byer
Veileder
Papir med mange farger og bokstaver

e Hvordan tror dere vi lager et kart?

- De tar bilde av jorda fra verdensrommet - langt oppe

- De ma veere narmere Tonsberg nar de tar bilde enn nar de
tar bilde av hele Norge

- De tar et bilde

- De forstgrrer

- De lager prikker og streker pa bildet

Elevene far utdelt hvert sitt A4 ark. Du trenger blyant, viskelaer og linjal.



ERFARINGER OG KOMMENTARER FRA ELEVENE

e Hvordan kan vi dele dette arket i to?
e Hvilken side bgr vi male pa?

Elevene maler langsiden, finner midten og klipper arket i to.

e Hva har vi fatt na?
- To deler:
- Viser dem hvordan vi skriver méalestokk pa tavla 1 : 2.
- Vi har forminsket en til to.

Elevene far beskjed om 3 dele de to halve arkene i to igjen.
e Hva har vi fatt na?
- Fire deler:
- Viser dem hvordan vi skriver malestokk pa tavla 1 : 4.
- Delene blir mindre og mindre. Vi har forminsket en til fire.

Elevene samler seg rundt bordet med vikinghusa.

e Hvordan kan vi tegne et kart av Vikinggarden var?
- Vi kan ta en gardintrapp og tegne det ovenfra
- Vi kan forminske det
e Hva er 3 forminske?
- Det er 3 gjgre noe mindre
- Vi kan tegne taka
- Vi kan male husa

En av elevene far i oppgave 3
male langhuset.

Langhuset er 70 cm.

En av elevene sier:
" Det blir litt for stort".

Leereren:
"Hva kan vi gjgre med det?"

En elev sier:
"Vi kan ta 70 millimeter i stedet
for 70 cm".

Leereren: "JA! Kan vi si 70 milli-
meter pa en annen mate?"

Elev: "7 cm".
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e Hvor mye har vi forminsket nad?

Elev svarer: "1:10".

En elev sier:" 7 cm blir kanskje litt lite da".

En annen elev:" Vi kan jo doble det til 14 cm i stedet".
Laereren: "Ja, det var lurt".

En elev rekker handen ivrig i veeret!

Leereren til eleven: "Ja, hva skulle jeg spgrre om na?"
Eleven: "Hva blir malestokken nd? Den blir 1:5".

Dermed har vi kommet frem til at malestokken for vart kart er 1:5.

e Vi gar videre og maler bordet.

Bordet er 170 cm.

Leereren: "Hvis vi forminsker det til 17 cm: Hva blir malestokken da?"
En elev: "1: 10",

Hvis vi skal ha malestokk 1:5, hva blir det da?

Det blir stille en stund.

En elev sier: "34?"

Leereren: "JA! Hvordan tenkte du for & komme frem til det?"

Elev: " Jeg tenkte: 17+17=34".

Laereren presiserer at det ikke er sa farlig om ikke alle forstar helt det som skjer.
De skal fa oppgitt malene pa kartet pa tavla.

e Vi mdler bordet mens elevene ser pad og regner fgrst
ut fra malestokk 1:10 og sa 1:5.

Elevene tegner kartet etter malene som star pa tavla. De elevene som er raskt
ferdig, far i oppgave & male husa og finne ut malestokken pa dem. Disse malene
blir skrevet opp pa tavla. Her er det naturlig & differensiere. Noen har mer enn
nok med 3 forholde seg til linjalen og male riktig cm pa arket, mens andre kan
regne malestokk og regner med desimaler.

Laereren tegner et farget kryss i hvert hjgrne for at det skal bli lettere 8 beskrive
for de svake elevene hva de skal gjgre. Tegn fgrst linjen fra rgdt kryss til blatt
kryss osv.
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Malene pa Vikinggadrden:

Stabburet: 28 x 24 cm
Smie: 24 X 24 cm
Loe: 18 x 21 cm
Langhus: 80 x 20 cm
Hov: 24 x 24 cm

1:5

5,6 x4,8cm
4,8 x4,8cm
3,6 x4,2cm
16,0 x 4,0 cm
4,8 x4,8cm

Avrundet til hele tall

6 x5cm
5x5cm
4x4cm
16 x 4 cm
5x5cm

Malene pa husa ble skrevet opp pa tavla. Elevene fikk beskjed om 3 prgve a
gjore malene om til malestokk 1:5. Det var ca. 5-6 elever som forstod prin-
sippet. De var utrolig ivrige og engasjerte! Resten av elevene kunne velge om
de ville bruke 1:5 malene eller malene som var avrundet til hele tall.

Kart over Vikinggarden i malestokk 1:5.
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e Hva betyr 16 cm og 4 cm?

At den ene siden er 16 cm og den andre er 4 cm. Vi snakket litt om hva areal
betyr. Vi kommer til & ga videre med 8 regne ut arealet pa husa pa kartet som
vi har tegnet. Da vil vi bruke tallene som er avrundet til hele tall.

Elevene tegner na malene pa langhuset pa et ark og fargelegger det. De gjgr
likedan med resten av husa.

e Plassering av husa pa kartet
Sa maler elevene med linjal avstanden fra kanten av bordet og inn til huset.
Hvordan husa er plassert, pavirker vanskelighetsgraden pa oppgaven. Er et hus
for eksempel plassert 8 cm inn pa bordet, far man regning med desimaler (8:10
= 0,8 = malestokk 1:10 omgjort til malestokk 1:5 blir det 0,8 + 0,8 = 1,6)
For & gjgre oppgaven lettere kan man flytte husa inn pa bordet slik at det kun
blir hele tall & forholde seg til. De sterkeste elevene syntes det var spennende
med denne utfordringen. Det var ogsd de som var ferst klar til & g& i gang med
denne oppgaven. De malte og regnet ut, og leereren skrev malene opp pa tavla.
Dette er igjen et eksempel pa differensiert undervisning. De fleste hadde mer
enn nok med 8 male og fargelegge husa som skulle limes pa arket. De sterkeste
og raskeste elevene fikk en ny utfordring i 8 finne ut hvordan husa skulle sta pa
kartet.

—e Gjentatt addisjon og multiplikasjon

Vi startet med & spgrre:
e Kan dere si nhoe om denne lafteklossen?
(alle far utdelt en kloss med fire hakk)

- Det er fire hakk pa klossen

- Den er 15,8 cm lang

- Jeg vil si den har atte hakk

Vi blir enige om at vi teller hakkene ved a se hakkene pa begge sider som et
hakk, og at vi snakker om enere, toere, treere osv.

Alle gruppene far utdelt fire firere. De far beskjed om & lage hvert sitt addisjons-
stykke om klossene i ruteboka.

Eks: Vi har fire stokker pa gruppa, stokkene har fire hakk hver. Hvor
mange hakk har de til sammen? 4 + 4 + 4 + 4 = 16.

Mange tok dette med en gang. En gruppe hadde fatt fire femmere. En elev skrev
patavia; 5+ 5+ 5+ 5 = 20.
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Laereren: Hvis jeg sier en ting mange ganger: "I dag er det sol, i dag er det sol,
i dag er det sol osv. Hva gjgr jeg da?"

Elev: "Du gjentar det mange ganger".
Leerer: "Hva har vi gjort her ( peker pa regnestykke pa tavla)?"

Elev: "Gjentatt 5 tallet flere ganger".
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Leerer: "Hvordan kan vi skrive dette pd en annen mate?"
Elev: "Vi kan gange, jeg skrev 4 ganger 4 fordi det er mye lettere 8 skrive".

Deretter snakker vi litt om at gjentatt addisjon og multiplikasjon er det samme.
Laereren skriver pa tavla gjentatt addisjon = multiplikasjon.

Leereren tar noen multiplikasjonstykker muntlig:
e Hva heter denne multiplikasjonen; 2+2+2+2+2?
Elev: "To gangen, 5 ganger 2".

Leerer: "Hva heter denne: 5 - 10 -15?"
Elev:"3 ganger 5".

Leerer: "7 =14 -21 -28 - 35 - 42 - 497"
Elev: "7 ganger 7".

Dette er noe elevene er vant til og mange av elevene er veldig ivrige etter
& svare.

Her ser vi et eksempel pd hvordan lafteklossene kan veere med pd 3
konkretisere multiplikasjon.

Denne sekvensen var en forberedelse til det som skulle skje i neste del av
storylinen.
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—eo Bygging av dragehoder med historie

Laereren kommer overraskende inn utkledd som vikinghgvdingen Harek. Han har
kommet tilbake fra vikingtokt i Lindisfarne. (Historien er hentet fra et virkelig
vikingslag som foregikk i Lindisfarne i nord Englad pa slutten av 700-tallet)
Leereren dramatiserer og forteller historien som er inspirert av en historie fra
Aschehougs o-fag.serie skrevet av Rolf Karlsen 1975 (se vedlegg bak i boka).
Slutten har jeg diktet selv for 8 fa det til 8 passe til ngkkelspgrsmal og aktivitet.
Vikingene fikk nemlig et forferdelig uvaer pa vei hjem. Mange av batene ble gde-
lagt. Harek hadde hgrt at vikingene pa denne garden var sa flinke til 8 bygge
med lafteklosser. Han lurer pa om de kan hjelpe han med & lage forslag til hvor-
dan nye dragehoder til vikingbatene kan se ut. De skal f& en overraskelse neste
gang han kommer pa besgk dersom de tar oppgaven!

Elevene responderer straks; de tar oppgaven!

——eo Rolf Karlsens (1975) historie om Slaget pa Lindisfarne
Tidlig en morgen om varen stod noen vakter pa en astopp i England. De speidet
utover havet mot nordgst. Plutselig rykket en av vaktene til. Han ropte opp-
hisset til de andre og pekte. Alle stirret i samme retning. Jo, det var ikke tvil.

De sprang til og tente pa den varden de skulle passe. Like etter s& de at ogsa
nabovardene brant. Snart gikk signalet fra varde til varde langs hele kysten av
Northumberland. To av vaktene kastet seg pa hestene og red av sted. Kongens
ombudsmann matte f& bud om at de hadde sett frem fremmede skip med kurs
mot land. Vikingene kom! Folk fikk det travelt med & gjemme unna verdisakene
sine. Sa jaget de dyra innover skogen og forsvant sammen med dem mellom
trestammer og kratt.

Om formiddagen gikk vikingene i land pa en holme midt i elveosen. Litt etter
kom den engelske hgvdingen med en heer. Begge heerene stilte seg opp
- vikingene pa holmen, engelskmennene pa elvebredden i sgr. Avstanden
mellom dem var sa stor at de ikke kunne bruke vapen. Haret viking kunne tale
det fremmede spraket. Han steg fram og ropte mot engelskmennene: "Vi er fat-
tige, men uredde og sterke. Vi har gode vapen som ingen bruker bedre. Dere kan
selv avgjgre om vi skal veere fiender. Da vil mange folk falle, og mye vil bli gde-
lagt. Dere er rike. Dere kan kjgpe vart vennskap hvis dere er rike nok. for sglv
og gull vil vi spare dere og dra bort i fred. Dette lover vi."

Den engelske hgvdingen ropte tilbake: "Nordiske hedninger! Vi vil verge vart
land. Det vi gir fra oss, bli hogg av gks og stikk av spyd. Vi lover at dere skal bli
rike pa sar. Kom over hit, sa vi kan fa avgjort hvem som er sterkest. Vannet er
grunt, og her er bedre plass." Vikingene vasset over. Haerene stilte seg opp mot
hverandre, vikingene med ryggen mot elva. Det ble en hard kamp. Mange falt
pa begge sider. Da vikingene seilte hjem fra slaget, flgt skipene lett pd sjgen.
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—@ Min versjon av

Slaget pa Lindisfarne

Det var tidlig morgen. Vi hadde
seilt i flere dager. Endelig naermet
vi oss land. Engelskmennene i
Lindisfarne hadde sett skipene
vare komme seilende. De hadde
gjemt unna gqull, sglv og andre
skatter. Dyra var jaget inn i sko-
gen og de hadde tent alle vardene
rundt pa toppene for & advare alle
innbyggerne i distriktet om at na
var det fare pa ferde. P& formid-
dagen gikk vi i land pa en holme
midt i elveosen.

Litt etter kom den engelske
hgvdingen med en hel haer. Begge
haerene stilte opp, vi pa holmen
og engelskmennene pa elvebred-
den i sgr. Avstanden var sa stor at
vi ikke kunne bruke vapen. Jeg
kunne tale det fremmede spraket,
sa jeg reiste meg opp & ropte mot

engelskmennene: "Vi er fattige, men uredde og sterke. Vi har gode vdpen som
ingen bruker bedre. Dere kan selv avgjgre om dere vi skal vaere fiender. Da vil
nok mange falle og mye vil bli gdelagt. Dere er rike. Dere kan kjgpe vart venn-
skap hvis dere er rike nok. For sglv og gull vil vi spare dere og dra bort i fred.
Dette lover vi!" Den engelske hgvdingen ropte tilbake: "Nordiske hedninger! Vi
vil verge vart land. Det vi gir fra oss, blir hogg av gks og stikk av spyd. Vi lover
dere at dere skal bli rike pa sar. Kom hit s3 skal vi fa avgjort hvem som er ster-
kest. Vannet er grunt og her er bedre plass." Vi vasset over. Vi stilte oss opp mot
hverandre. Vi med ryggen mot elva. Det ble en tgff og hard kamp. Mange falt
pa begge sider. Da vi skulle seile hjem med vare seks skip manglet vi mange av
vare menn. De hadde mistet livet i kampen.

Men vikingferden var ikke over ennd. P& vei tilbake til Norge fikk vi et for-
ferdelig uveer. Flere bater ble gdelagt og fem av batene fikk @delagt drage-
hodene sine. Jeg har hgrt at dere pd denne Vikinggarden er sa flinke til & lage
ting av tre. Derfor lurer jeg pa om dere kan hjelpe meg & lage fem nye drage-
hoder til skipene vare ved & bruke lafteklossene. Sa kan mine treskjeerere bruke
dem som mgnster ndr han skal lage nye hoder pd batene. Det er kjempefint.
Jeg kommer tilbake senere en gang og ser pa resultatet. Kanskje har jeg med
en overraskelse som takk for hjelpen.

S& spgr lereren:
e Hvordan tror du et dragehode ser ut?
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Forslag til oppgave

Gruppene lager forslag til hvordan et nytt dragehode til vikingskipet hans kan se
ut. Alle i gruppa lager et forslag og forslaget er utgangspunkt for matematikk-
oppgaver. Deretter bestemmer de seg for hvilken av disse som er gruppas
felles bidrag til den store dragehodekonkurransen. Hver gruppe presenterer sitt
dragehode, og vi stemmer pa hvilket av disse som skal std pad bordet.

Dragehodene ble utrolig kreative og fine. Det var morsomt & se hvordan de sam-
arbeidet og hjalp hverandre med 3 lgse problemer som oppstod underveis
i byggeprosessen.

—o Trellene blir frigitt med

historie

Vi er nd pa slutten av vikingtiden
og pa vei inn i middelalderen.
Trellene pa Vikinggarden har
lenge hatt det bedre enn trellene
rundt pd de andre vikinggardene i
dalen. De har fatt lov til & dyrke
egne akerlapper med korn. Jorda
har veaert god og avlingene store.
Kona pa@ garden, Margrethe, har
sagt at hun skal ha 2/3 av avling-
en. Det betyr at de far beholde
1/3 selv. Med store avlinger har
de kunnet bytte til seg korn pa
vikingmarkedet og fatt skinn og
fine stoff til kleer tilbake. P& gar-
den bor det ogsa en veldig snill
smed. Han har laget smykker til

alle som bor pa garden. Noen av trellene har ogsd fatt fine smykker.

Bordteater

Gruppa som var treller var veldig opptatt av at de ville bli fri. Vi leste og snakket
derfor en del om treller; hva treller er, hva de gjorde, hvordan de ble behandlet
og hvor de kom fra. Etter 8 ha lest om treller i Aschehoug og Gyldendals store
leksikon fant jeg ut at det var sannsynlig at de fgrste trellene ble frigitt pa slut-
ten av vikingtiden. Dette er selvfglgelig et alvorlig tema, og det er kanskje ikke
sa sannsynlig at det ble holdt en frigjgringsfest for trellene. I denne storylinen
var det elevene selv som ble veldig opptatt av treller, og derfor var det naturlig
a lage en historie rundt dem. I en annen storyline er det kanskje naturlig & lage
en fest i forbindelse med at vikingene kommer hjem fra tokt eller at de skal
slakte et dyr. Dette er ment som en ide til hvordan man kan lage en hendelse
for & introdusere en fest. Det er jeg som farer dukkene. Jeg har laget en skisse
pa hva bordteateret skal handle om. Resten er bare improvisasjon.
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Alle elevene star rundt bordet nar teateret starter. En del av guttene i klassen
har veert veldig opptatt av og sloss med "dukkene" sine. Noen av jentene har
gitt uttrykk for at de ikke synes det er noe morsomt nar det bare skal veere
snhakk om "slossing" hele tiden. Bordteateret starter ved at det er noen gutter
som sloss, og noen jenter som kommer bort og sier at de ma slutte. Guttene
blir veldig voldsomme og lgper mot jentene og sier "Vi skal drepe dere"

Dette hgrer Margrethe, husfruen pa Vikinggarden. Hun griper inn og sier at
det er greit at de gver pa & sloss, men det ma ikke bli for alvorlig. Kanskje barna
kjeder seg litt om dagen? Kanskje voksne og barn skulle finne pa noe hyggelig
sammen?

Margrethe sier: "N& har det gatt to ar siden vikinghgvdingen pa garden dgde
pd vikingtokt". Gardskona Margrethe har styrt garden. Hun har hatt god hjelp
av broren til vikinghgvdingen og kona hans. Alle som bor i langhuset har lenge
snakket om at de skal gjgre trellene frie. Margrethe sier: "Det er noe jeg har
gatt a8 tenkt pa veldig lenge. Jeg ser ikke lenger pa trellene som bor i Iga som
slaver. De er blitt en viktig del av garden, og jeg vil at de skal fole seg like frie
som o0ss andre som bor her. Det er lenge siden vi har hatt en ordentlig viking-
fest. Jeg har derfor bestemt at vi skal ha en frigjgringsfest for trellene. Alle skal
veere med, bade barn og voksne. Jeg vil at hver familie skal lage et underhold-
ningsbidrag til festen".

e Hvordan tror dere vikingene underholdt hverandre ndr de hadde fest?

Oppgave

Hver gruppe lager en liten dramatisering som skal vaere underholdningsbidrag
pa frigjgringsfesten. Elevene kan snakke, synge, danse og spille. De bestemmer
selv hvordan de vil gjgre det. Alle pa gruppa skal delta i fremvisningen. De skal
bli enige om hva de vil lage, hvordan de vil vise det frem og hvem som skal
gjore.
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—e Tekstoppgaver laget av 4. klasse

Elevene laget tekstoppgaver for hverandre. Her er noen eksempler:

1.

To treller bygde hus. Den ene trellen brukte 59 bjelker. Den andre brukte
32 bjelker. Hvor mange bjelker brukte de til sammen?

Det kom 650 vikinger. S& dgde 151. Hvor mange vikinger var det igjen?
998 vikinger sloss mot 493 franskmenn. Hvor mange var med i slaget?

301 vikinger ble tatt til fange. Men s3 rgmte 159.
Hvor mange var det igjen i fengslet?

Det var 104 vikinger
pa et vertshus.

66 gikk.

Hvor mange var
igjen pa vertshuset?

Det var 20 gyer. P4
hver gy var det bygd
10 langhus.

Hvor mange langhus
var det pa alle gyene?

Vikingene bakte
vikingbrgd. P8 en
vikinggard bakte de
6 vikingbrgd pr. dag.
Hvor mange viking-
brgd bakte de pa
en uke?

Vi bygde 5 vikinghus
av lafteklosser. Vi
trengte 135 klosser
til hvert hus.

Hvor mange klosser
brukte vi til sammen? ODIN

Det var 33 viking
barn som lekte ute
pa tunet. Plutselig matte 15 inn for & spise. Hvor mange var igjen ute?
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10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

154 vikinger var samlet pa tinget. Halvparten hadde med seg
barn 1 barn hver.
Hvor mange barn var det med pa tinget?

Det var 20 vikinger i en bat. Baten kantret og 3/4 av vikingene druknet.
Hvor mange vikinger overlevde?

En hevding bygde en storgard. Det ene ret brukte han 199 tgmmer-
stokker. Neste &r brukte han 911. Hvor mange temmerstokker brukte
han til sammen?

En vikinghaer hadde 1249 skarpe sverd. I kamp ble 821 av dem slgve.
Hvor mange sverd var skarpe fremdeles?

Alle vikingene bygde skip. Det ene aret bygde de 25 skip. Neste ar bygde
de 36 skip. Hvor mange skip bygde de til sammen p& de to arene?

Det bodde 59 vikinger i Tunsberg. S& kom det 396 pa besgk.

Hvor mange var det til sammen?

Neste dag reiste 78 vikinger. Hvor mange var det igjen i Tunsberg da?
60 vikinger var i kamp. 39 av dem ble drept. Hvor mange var igjen?

Det var 35 hus pa vikinggdrden. Om natten brant 9 hus ned.
Hvor mange hus er igjen?

45 vikinger dro pa tokt. De seilte 3 skip. I hvert skip var det like mange
vikinger. Hvor mange vikinger var det om bord pa hvert skip?

Eirik viking og hans menn skulle dra p& tinget. Alle mennene red pa hver
sin hest. Den fgrste dagen red de 5 1/2 mil. Den andre dagen red de

4 mil. Den tredje dagen red de 8 mil i lett terreng. Den fjerde dagen red
de 3 1/2 mil. Hvor langt hadde de ridd fgr de kom fram til tinget?

Sigrid, Olav, Ingunn, Margrethe, Tord, Olve og Bjgrg er sgsken. I viking-
tiden var det vanlig med store barneflokker. Sigrid fikk 7 barn, Olav fikk
8 barn, Ingunn fikk 12 barn, Tord fikk 6 barn, Olve fikk 4 barn og Bjgrg

fikk 5 barn. Hvor mange barn fikk disse sgskenene til sammen?
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—=e Forslag til oppgaver ut fra hovedmomenter

og strekpunkter i fagplanen for matematikk i L97

"Vikinggdrden" kan tilpasses ulike klassetrinn. Jeg vil her gi noen eksempler pd
hvilke mal fra fagplanen i matematikk som kan passer inn i denne storylinen.

1. klasse
I oppleeringa skal elevene:

"- gjore erfaringer med § méle og vurdere stgrrelser” (s. 159)

Ved forholde seg til ulike stgrrelser pa hus og mennesker far de erfaringer med
a male og vurdere.

"- gjennom lek og praktiske aktiviteter vinne erfaringer med § samtale om for-
skjellige stgrrelser: lengde, areal, rom" (s.159)

Ved & jobbe med husa vil det vaere naturlig @ komme inn pa begrep som lengde,
areal og rom.

"- gjore erfaringer med symboler for tall, f.eks ved & prove 8 lage egne
symboler"” (s.159)

Her gar det an a lage en historie som legger opp til at vikingene reiste til frem-
mede land. Kanskje de lzerte andre mater 3 skrive tall pa? Hvordan tror barna
at de skrev tall? Kanskje vi kan finne en mate som vare vikinger kan skrive tall
pa. Her kan de lage egne symboler, og sammenligne med det vi finner om
vikinger og evt. andre tallsystemer. Vi kan kanskje lage vart eget tallsystem og
til slutt sammenligne det med vart tallsystem i dag.

2. klasse
I oppleeringa skal elevene:

"- arbeide med praktiske regnefortellinger” (s.159)

Barna kan lage regnefortellinger om vikingene. Nar de er engasjerte i en for-
telling, er det lettere & finne noe & skrive om. En voksen eller eldre elev kan
skrive dem ned.

Vi kan ogsa lage enkle fortellinger med Percolo Lafteklosser hvor vi ma finne
ut hvor mange enere, toere, treere osv. vi har eller trenger. Her m&@ man igjen
vaere bevisst p& om man velger 3 lage en problemlgsingsoppgave med et ngkkel-
spgrsmal som skal veere en del av fortellingen, eller om dette er en oppgave som
er ligger utenfor forlgpet.

"- undersgke forskjellige former, figurer og mgnstre i omgivelsene, for eksem-
pel i bygninger, og ulike hustyper, i maobler, redskaper og tekstiler" (s.160)
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Her kan man ta utgangspunkt i vikingenes hus og redskaper, mgbler osv. og se
pa former figurer og mgnstre. Dette kan kanskje sammenlignes med det vi har
av hus og redskaper osv. i dag. Innfallsvinkelen kan vaere at et av vikingbarna
plutselig en dag begynner & undersgke hus, redskap, mgnster osv. og spgr de
andre barna om hjelp til & finne ut av det.

"bruke médl til § sammenlikne forskjellige lengder og arealer og uttrykke stor-
relsene med enheter som de gjerne selv kan veere med p§ 8 bestemme” (s.160)

Her er husa og miljget de har bygd opp veldig godt egnet til & sammenligne
lengder og arealer. Det er ogsd gode muligheter for 8 utrykke stgrrelsene med
enheter som de selv kan vaere med pd @ bestemme. Kanskje en vikingfamilie har
behov for & finne ut hvor stort huset deres er sammenlignet med langhuset. Da
ma det lages en kort innledning til ngkkelspgrsmalet som f.eks kan vaere:
e Hvordan tror du familien Odinson kan finne ut

hvor stort huset deres er?
Miljoet kan ogsd brukes som utgangspunkt for samtaler uten historie med
ngkkelspgrsmal.

3. klasse
I oppleeringen skal:

" — samarbeide om § vurdere ulike
muligheter og Igsninger, i lek, spill
og praktiske oppgaver" (s.160)

Dette gjgres ved at elevene blir
delt inn i grupper, hvor de m& vur-
dere ulike muligheter og Igsninger
i praktiske oppgaver. De skal lage
vikinghus og ma bli enige om
hvordan huset skal se ut, hvor
stort det skal veere osv. Her ligger
det grunnlag for mange utfor-
drende oppgaver i & vurdere ulike
muligheter og Igsninger.

" — bruke multiplikasjon og divisjon i konkrete sammenhenger" (s.160)

Percolo Lafteklosser egner seg godt til & jobbe med multiplikasjon. Her kan man
bruke stokkene til & lage oppgaver. Elevene kan for eksempel finne ut hvor
mange hakk tre firerstokker har til sammen (4 + 4 + 4 = 12 eller 3 ganger fire
= 12). Her kan elevene f3 lov til & tegne, skrive eller regne. Det er viktig at de
far bruke sitt eget sprak i oversettelsen til matematikksprdket (se eksempel om
gjentatt addisjon bak i heftet).

Dette er en oppgave som ligger utenfor "den rgde trdden", og som kan
komme som en forlgper til noe som skal skje videre i storylinen. Kanskje det da
er en problemlgsingsoppgave som inneholder multiplikasjon og hvor elevene
kan velge hvilket redskap de skal bruke for & Igse oppgaven.
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"- sammenlikne lengder og avstander og etter hvert uttrykke dette ved hjelp av
standardenheter, bruke malbdnd og metermal, lese av skalaer, ansld lengder og
avstander og sammenligne med resultater ved méling” (s.161)

Igjen egner Vikinggdrden seg godt til & nd dette malet. Garden er noe elevene
har et eieforhold til, og som blir en naturlig sammenheng & knytte oppgaver til.
Den gir ogsa gode muligheter for & sammenligne lengder og avstander i om-
givelsene rundt elevene med det de har laget. Her er det mange muligheter til 3
bruke malband og metermal. Kanskje de har fatt en beskjed fra en annen viking-
gard om & finne ut hvor store hus de har. Hvordan tror du de kan finne ut det?

4. klasse
I oppleeringa skal elevene:

"- gjore erfaringer med 8 planleg-
ge og gjennomfgre ulike aktivite-
ter og samarbeidsoppgaver, f.eks
organisere forestillinger" (s.161)

Mye av arbeidet med a bygge opp
vikingmiljget med Percolo Lafte-
klosser handler om & gjennomfgre
aktiviteter og samarbeidsopp-
gaver. Det er ogsa vanlig & ha en
forestilling for andre elever eller
foreldre hvor vi presenterer det vi
har gjort. Her har elevene mange
muligheter for & organisere en
"forestilling".

"- arbeide videre med mé&ling og méleredskaper” (s. 161)

I denne storylinen lager vi kart som krever at vi ma forholde oss til maling og
maleredskaper.

"- arbeide med enkle brgker og desimaltall” (s. 161)

N&r vi skulle male hus og avstander pa kartet matte vi forholde oss til desimal-
tall. Her fikk vi jobbet praktisk med desimaltall som var satt inn i en sammen-
heng som elevene var engasjerte i. Eksemplene i logen fra 4. klasse viser hvor-
dan elevene fikk utfordringer ut fra sitt eget stasted (eksemplet finnes bak i
heftet).

"- vinne erfaringer med multiplikasjon som gjentatt addisjon og divisjon som
gjentatt subtraksjon" (s. 161)

Nar elevene skulle lage dragehoder, fikk de i oppgave & finne ut hvor mange
toere, treere osv. de brukte. Deretter skulle de lage addisjon- og multiplika-
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sjonsstykker. Vi fikk til en fin dialog om at multiplikasjon er det samme som
gjentatt addisjon (se eksempel bak i heftet).

"arbeide mer med multiplikasjonstabellen, multiplisere og dividere tall med 10
direkte, og multiplisere og dividere i hodet eller pd papiret ndr det ogsd inng8r
tosifrede tall" (s. 161)

Nar vi skulle arbeide med malestokk pa kart, matte de dividere i hodet med 10
for & finne malestokk 1:10. Deretter matte de multiplisere med 2 for @ finne
malestokk 1: 5. Dette gjorde de mye i hodet, men noen brukte ogsa papir. Med
enkle tall var det mange som hang med, nar det ble desimaltall ble det en utfor-
dring for de sterkeste elevene (se log 4. klasse bak i heftet).

"- bruke kvadratmeter og kvadratcentimeter som arealenheter og arbeide med
8 finne arealer” (s. 162)

Husa som vi har bygd gir gode muligheter til a jobbe med areal. Vi valgte & gjgre
alle tall om til hele tall nar eleven skulle begynne & regne ut arealet av boligene
sine. Igjen ser vi at det 3 jobbe
med areal blir satt inn i en sam-
menheng som elevene er enga-
sjerte i. Dette er en oppgave som
ikke ligger inne i forlgpet, men som
vi brukte i undervisningen nar vi
ikke jobbet direkte med storylinen.

5. klasse
I oppleaeringa skal elevene:

"arbeide med plassverdisystemet,
med desimaltall, seerlig i praktiske
sammenhenger med mé&l og
méling, se desimaltall som en
utvidelse av tallsystemet for hele
tall" (s.163)

Som nevnt under 4. klasse, egner

vikinghusa seg godt til & arbeide

med plassverdisystemet. N&r man lager kart, far man brukt desimaltall i prak-
tiske sammenhenger i forbindelse med mal og maling.

"- gve pd addisjon og subtraksjon og arbeide med metoder for § multiplisere og
dividere flersifrede tall, ogs§ desimaltall - i hodet og pd papiret” (s. 163)

Nar vi jobber med kart, ma vi regne ut malestokk. Da ma elevene arbeide med
metoder for & dividere og multiplisere flersifrede tall, ogsa desimaltall.

"Lage figurer, former og manstre, og arbeide med § finne ut av egenskaper ved
dem"” (s.163)
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Her kan det jo skje noe som gjgr at familiene ma lage noen figurer, former og
monstre. Kanskje det skal veaere vikingmarked. Oppgaven blir & bruke Percolo
Lafteklosser til 8 lage figurer, former og mgnstre.

6. klasse
I oppleeringa skal elevene:

"- arbeide mer med storrelser og enheter, og spesielt tidsberegning. Bli kjent
med méling i enkelte andre kulturer"” (s. 163)

Vikingene reiste mye ut pa tokt. Dette er en fin innfallsvinkel til & finne ut noe
om maling i andre kulturer. Her kan elevene finne ut hvor vikingene reiste og
hvilke land som har andre malenheter enn det vi kjenner.

"- erfare ulike kulturers méter § skrive tall p8" (s. 164)

Dette malet kan ogsa knyttes til vikingtoktene. Det er dokumentert at de reiste
via Gibraltar og inn i middelhavet. Her vil de trolig ha mgtt gamle tallsystemer
som bygger pa det egyptiske tallsystemet. Det er en fin innfallsvinkel til 8 snak-
ke om andre tallsystem. Her m@ man lage en hendelse som avsluttes med et
nokkelspgrsmal som leder elevene til en aktivitet som har med ulike tallsystem.

"- arbeide med mélestokk, kart og enkle arbeidstegninger” (s. 164)

Her egner igjen oppgaven med kart seg veldig godt. Den er beskrevet under
4. og 5. klasse men ma selvfglgelig tilrettelegges for 6. klasse.
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7. klasse
I oppleeringa skal elevene:

"- sgke informasjon om sektitallsystemet i historisk perspektiv og se sammen-
hengen med tid - dogn, timer, minutter og sekunder — og med vanlig gradinn-
deling av sirkelen og av jordkloden" (s.165)

For & finne ut hvor vikingene dro og ikke dro er det viktig 8 orientere seg pa
kartet/globusen. Hva slags forhold hadde vikingene til tid? Dette kan vaere en
fin innfallsvinkel til 3 finne ut noe om tid i historisk perspektiv og til 8 se pa grad-
inndeling av sirkelen og av jordkloden.

"- f8 videre trening i 8 beregne omkrets og areal av firkanter og andre mange-
kanter. Undersgke og beregne areal av sammensatte figurer" (s.165)

Husa kan igjen brukes til & beregne omkrets og areal av firkanter. En oppgave
som legges inn i forlgpet, kan vaere & lage et byggverk med mangekanter. Det
kan for eksempel vaere statuer som vikingene brukte ved offerplassen utenfor
hoven.

"arbeide videre med hoderegning, med & multiplisere og dividere i hodet og p§
papiret, regne med lommeregner og arbeide med & vurdere siffer og desimaler
i svar"” (s.165)

Enna en gang egner oppgaven med 8 lage kart over miljget seg. Det er nettopp
disse tingene denne oppgaven inneholder. Hvor vanskelig oppgavene blir
avhenger av husas plassering pa bordet.

35



"1esplaA Jiq

Be|sioj saiap je ed 9j03s g
SUIAI|D JaJ=e| U043 Np

39p ‘Bul|3sa1oy ulp 19139 A3n
43 IA Je ed 243SNX04 B PaA

JJawoysyniq

6o anyd|nxs spjus paw plagJle
wouua(b sjelDIRWI} UBWWERS
9119s 6o spiagie g paw Jabulieps

XX 9pIS 35

ébas ed appey
auabupia
9J3p 4043 BAH

én es
auabupIn aiap

auls apIAIN, HjddApuey 60 jsuny J129p! JaAo 23S Janodil4 uasse|y 9|aH HurpjAwapr JoJy uepJonH auabupyIn T
xx s 4yl
“anebddo Ae as|aALSEq
J9WJeU 10 3YdyY | Meq as BENEETNS
ueAs o|eb J3|e ab s)3J 9jelalew
-1 SauUl 31 39p 3. ed 243snxo4 Jjeuofsuawipany
*(usue|dadze) | ASO Jouba jouue
9ssep| 't 404 [gW 319 49 19p) Jlgwioy snybue| ‘aiws 1912 ("xx apis
l939yus|eale wos Bo uolsenys 42332 JajW |In ed nqqgess ‘a9 9S)49ss091eT J19b110q
Jajownuanjelapeny bo isy 6as axAIn g bas auee, DHISION ‘AOY S)3J ‘shH 0]0243d Jaddnug 1966Aq IN
-aWieIapeAy 3nJq e 104 I3}
-aybiinw apob esbo 416 esny XX 9pIs 39S
Jadexspal 60 Agpjdan ¢l 9ppoq
‘131s 19sny pbAq appey Ae Blea a1ssinaq Ho 191AIpIe auabupia
9p uepJdoAy AaXs 3b1pJay apuasg|jwa|qold 6o apua@s 9J3p 4043 BAH
3548J 9|q wos ag (*Xx apIs -J19pun wouualb uaAneul]|e-
9S)a|jelialewal) uswwes 6o Jopoyawsbulsg| auuly g ¢appoq
9119s e |1 1vybinw ussse) |13 Jadexsuuny auis 60 Jasinssal auabupyia uap
" 2UUBP I JassopPle] auls ‘Isejuey UIs ANIq € |13 Sad He|sioy 1N es 3ap aJ9p usp.eb
0]02J2d ®N4qg & pap -9INWIIS SUBAJ|D e, HpPjIewdlep paw 33sI7 Janodil4 uasse|y 9|9H HurpjAwapr J0J} UepJOAH -BUpjIn T
191udey|
fulidanjeny pjoyuui pinpoad l9jerdien furiasiuebio IPUAIDY |ewsagds /»jund
6116eg -IPIgN -auljAi0ls

assep “f 104 16eja184|IL
*6ejibad wos yjirewajew paw JabupjiA wo auljAlols uj

NIQUYD-ONINIA .



37

"9J9pIA 9ppals wos 39p |
BIP{IA 919 wos uassasoud
auusp | Jobung) sbuew paw
W0 SUDAD|D 1B MBS IA
"yodg|i04 iaed
ed paw Jo wos auayaybi|
-uosJad sawuoy) JaH *sabba|
uabui|@n04 | 333UBW(S
-ebua 104 39b6e|UUNIG JBY 4D
19Q "uassasoud auuap |3 pi

Juassep | Jjoisbey woauy af6H69|
Bo Jejey apjua aigjuwiely e | bas ang,

' JduAs spuedeys aubia

ed n1iy 60 1o3ARRaI ‘Buins|ddo |13
eII9p eUAD ‘BueAd|d ely usyenuap!
9bajuosiad usp abIAlS, )SION

us|eu
-S3a1uapl

ely auapjund
Japjoyauul wos
15)9] apuabuay
-uswwes ug

3||e 104 S3||34
12 wos pjund

XX 9pIs 85

é49 BupIA

ulp Uep.oAy
2WWa31saq |eYS
IA Jeu paw ey

pob bas e g BipjIA 42 312Q paw ,[9)3eu Janodi|4 uasse| 9|9H bulip|Awap] e BIP|IA 42 BAH
-S1311uepI,
paw H3s aiasyiuapl é39Yy auabupyia 19113Uap!
19} ue> SUDAI|S WOS 39313Udp! ud abeq 199p!1 JON0 33sI7 Janodil4 uasse|y 99H burpjAwapi 949p Joay eAH | sauabupjIn "€
-jundsuAs salpue 10} asuel
-2]01 SUBAI|D J3PJIAIN “3)13S
J411q wos sudjewsigds|axgu . p1agJe
wo Jabuijinsaloy abiabys apuades |17 391AUY Jabuljlaswalq dey |13 spusu
-10j Jey IA Je abepddo e pap -o4d apjua asg| auuny 60 Jawloy -b1) 49|12 uieb
d|euofsuawipail paw %3] bo piag.e e |13 401S
1 4232ubinwisyyAan 6o JsuAs
‘ossed e |13 194G} | Spuadexs auls SP{IAIN [B)S BUdA3|T, *(49s]24
314 op 483 bulisy 6o buingid DjdaApuey 60 j3suny -1g3s abij1abys
9AW Jea 19p bBo ‘suaddouay -10j 943) Jowle bulip|Awap]
opawloa|6aly ap |13 JJ01s |13 S43sua.l
-931594 Ak J3)sugw apbe| o .'9dpue |11 19uAs Joj asuels|ol ddo -adid ‘s|ny1ea
‘wap ed 3y g paw Has aplag.e 6o aupue paw afwasn Ae apoy ‘ddouy
914B1S 2UUN> DUBA3|D 1B NIIS 60 afwas axyAi3an sauuny’ und w0963y addnub | J911wey QUDU0SJ2d "2
B1pJ1a) 196k JBA DUd|IDPON -SUAs aubla aJa|NWI0y ", )YSION Jaijiwebuin !lIopow BipJad /AIoNpPIAIpUT -Bupjin abe
|lewsigds 1911dey
bulianjeny pioyuui 6ijbey pinpo.d I9jelidle buriasiuebiQ IPUAIDIY -|9ISN /pjund

-aujjAi01s




‘XX 9pIS 95

19}
-9y 1 Meq sauul} uaaebddo
AR 3S|DALDSDQ dJaWIEN

‘e 1Is Koy apbe| bo
Malsebua 3oqqol suans|q
‘usue|dale) | jew

ab116e) U B |13 [BXUIAS||RJUUI
wos gljiw sauans|a apniq
IA udw PjundauljAiols 1oba
19 91 JeA uaaebddo suusg
#£USpIebBUBIA J9A0

Hey 19 abe| IA uey uepJoAH
éyabel Jiq Hey 39 Joay
UBPJOAH ¢MBY 19 43 BAH,
IQUBA3ID IA 9Nnds 1@pjund
9)39p paw 393e3S IA I8

Jabuayuswiwes spjua | ||e3jewisap
60 J9X@Iq apjus paw apiag.e,,

«Jodexspaisjew bo
Buljew paw apiagle, HpjRrEWIEKW

JAgney bo
puns |euey sawgp |13 wos daubwo
34| 6o eaeyspian 60 aueapspIaA

|13 wedy auuly 6o 3914ex Ho uasnqo|b
ed bas auzjusiio, :bejsuunjues

. BuIALS

ebi1a |13 uoflsedidsul 6o PjIsuul
‘buina|ddo afb ue wos 2319|1q

60 153921 wouua(b aipue ,gw bHo

193p1 J9A0 23S

S243p oA

Janodi|4

auoNy
10X UD I3[}
-10) UaJaiE

»o]
ed aslaJ |es
auabupjin ep

uapn bas Jaw
-J2eU 39p 3B Wo
Bulupajuul J0H

usp.eb
ed aljiwey
uis |13 39A1] Wo

épioy ed
oJ4p ausbupia
919p J0J3 JOAH

PIOIBUDIA *§

9S9| B 2J=:e| |BXS dURAS|], HYSION wo »0q/is3aL jueA|q 6o aided eddnub 9o 1S)9) UD SAIS
uspnrbupyIA
J9l18wpuln bo |es 6o Hoid el) Japueis bobepad
e1Au 6o JApsny axnuq 60 epiol -ualb b6as paw -swnasnwi
AP g S}ie| BYSaUUBW SIS0 l1e] usbobepad AR > @sag
paw apualy 1|q, :bejsuunjwes -SwINasny uassep| a|aH 19S|9SeIIDAQ XX 9pIs S
£9PAI|
IpA| auabupjiA np uapJteb
9USBUP{IA UBPJIOAY WO S0U dJET] 129p!1 J9A0 335! Janodi|4 uassep] 9|9H BuripjAwapi 104} UBPJOAH ed @A b
1o33dey
furionjeny ployuui bijbeg pinpold J9jerajen Buriasiuebio IPUAID|Y |ewsigds /»jund
-I99N -auljAl03s

2]
M




39

‘XX 3pIS 95

199y | Meq sauuly usanebddo
AR 9S[ALIYS3Q dJawWieN

SUBAJ|D 24 BAS 1|
ap Joj anebddo auly ua Jaea
usw ‘SUdA3|2 AR |9p UD U0y

19| J04 9|q wos anebddo ua
JeA am1aQq ‘uolseydninw 6o
uolsippe 13ejualb suadaubaq
w0 1axpeus IA bo JaxpAls
-suofsippe a6e| g aaebddo |
X1 @ "ASO 21933 ‘24903
‘243Ud JeA 19p 3e wo abjus
111|q 60 Jassoya31ie 0]0242d

LJuolsyy 6o uabualsiyan
‘Plundapbuiy Ae Xnuq sibojouxal
wo aJ:x|, :6ejsfjiu 60 -anjeN

Juofsippe

19ssopaue|

ed 13| 139s IA appey uaaeb 1ejualb wos uolsexdiinw paw lassopjaye addnub 1 A0 AB J2poy
-ddo auuap |1} auaAl|d Jg4 Jabuieia auulA, HpPjRRRWIRNW Japoyabeuqg 0]02J43d ‘3]onpIAIpU] -abeup abeq
é3N J3s apoy
uanebddo asg| uey -obeup 1o aisp
9p UBPJOAY |13 J9BPI JpuBIdAY 1D 129pl! Jano 23S Janodil uassep| 9|9H bulpjAwapl 104} UepJoAH
aujejsipult |13
P10} pPA|siw
sauabupIn AR
anebddopjirew [ewsigds|axgu SWAISO)| buliasnewelq lapoy
-9}ew ud 3sg| g |13 uofsedidsul 19 Ae uolsejuasald -Bupyia |9xu3 uasse| 99H 19|04 | JJeT] -abeiq 9
ana|ddo
/apJo[b ap eAy
. epalb 6o »o3 gd oup P03 ed oup
-SpjAnn bo ejsApiedeys ed atea e} auabupyIA J0AY auabupyin Joay
s 6o ‘Ae auyorddo Js 1I9p 39p wo w0 X0q/1sy9) wio 1s>93 39baud
Je]syay ebaudyes aAlLS, )YSAON 1obaudyes jueA|q 6o Jided J2NpIAIpUT -)Bes U aAIYS
1ondey
burianjeny pioyuui bijbey pjnpo.d SET[=INER =T buriasiuebiQ PDUAIDIY lewsagds /pjund
-I9IBN -aujAi01s




waly 1B 1A 1gy

93s1ds IA wos jewayads paw
1ej 19 paw appey aljiwey
Jany bo UaxAlspund peq
appey 2uaP rIUON3SSE|H
*uspoliadauljAiols Ae 1adg) |
Jofb appey ap 19p Ae usabuu
-gjuwal) paw 103s aauodw

Luas
-sep| | JJoisbej weuy abb63| 6o Jeje;
9pjud aigjwely e | 63s aAg, NSION

juad aALS
Bo PLISPIG| SAIDS B ed duall

. “debuijjepoy Ae aebu

u1s3}
J10J weuaboud

uassep| a|aH

Buagywoly
ed ang 6o
welboud abeq

159 |1} dUBIP

9USA3|3 "1S3) ul} us sppey IA -9snewelp abe| 6o 13e 16, HSION uolsejinug 34e /0 39NpIAIpUT -|940J) 949)AUT
XX 9pIS S "ASO 19189}
LOA[B[s Jesuep -ptoq ‘buliasn
6o |j2ds uexi9| abe|, :Buingsddo.ay -ewelp ‘|3 beapigsbuiupjoy
19343y | Meq sauuly ‘sy3 ‘Pp ‘[s1Ms jueA|q 60 Jided addnuo -lapun abe
‘beapigsbuipjoytapun | uols
-eleA Ho 1911A13RBIY SDUSA Jabuljnsaloy punJ
-39 J2A0 Jauodwi Jea bar aJasiueblo jodwasxa Jo) Uaneb Jels audAd|3
-ddospiagJewes 60 J49393AIPR 1IN snybupjIa XX 9pIs 3S
aJgjwouus(b Bo abbsjueld g paw paw 1op
"}IeA appey aud) Jabuiieps auglb, Hpjrrewlenw -1oq ed 193e £1S9) appey ap
-|241 13 39A1] UBPJIOAY Bp|oYy -91pJoq Jabe) Jgu aJ4pueJany
-uul auuny usbulupjoylapun g J9bupfIA jpjoy4apun Qud||an
e ed uul pisel Wox audAd|3 abe| uey ap bujupjoytapun [ewsigds|axigu J9bupjin 6o SQUDASID I auabupyIA aJ1ap 4104 1s3J
-1pob Bip|aA a3abuny anaQ sbe|s eay |13 Joap! 6o uofsedidsul e Ae uolsejuasald gljiw sauana|] -nJq uaJial:e] Ja3eajplog Jo1y ueptony | sbunglbuy "z
1931de)y
furidanjeny pioyuui abijbeg pinpo.d 19jele buriasiuebig IDUAID|Y |ewsagds /»jund
-I99N -auljAi03s

o
<




VIKINGSANG

Tekst & melodi
Gisle Saga
Dm F Gm
] i r I
AY (] I
) ] ] . J r
Vi drar fra land til land, al - le kvin-ner hver en mann. Vi er
vi -king er oppdager - en, e - ro-bre- ren og den, som
A Dm F Gm Dm
* L r i | 1 |
'\m v __‘o \I ..
vi -kin - ger fra nord, syn- ger al - le sam-me kor. Med skjold og sver-det frem fin-ner
all -tid sver-ger troskap til sin al -ler bes-te venn. En  vi-king gjor seg flid gjor seg
Gm Dm Gm A7
0 I p—_| —{— } 3
. } i !i { ] | df é =
S —— — o —0—5
vi -kin - ge-ne hjem et - ter no- € om og  men Drar vi
all - tid klar til strid. Og til slutt er det en fest. Det liker
Dm
A | 1. | 2.
! ) 3 3
‘v‘ £ =M=t
D)} ¢ iy
ut pa tokt i - gjen En Med
al - le al - ler best.
C Dm C Dm
/B = S e =
: | ===—o ==
5 = ") 1 —
skjold og med sverd, drar vi vi -dre pa var ferd. Vi er
0 G s . Dm
o [ ) i_Jv M I N J_i
vi - kin - ger vi - kin - g -er Vi er
0 ¢ ¢ Dm
o——— : EE== ===
)
vi - kin - ger i - kin , - g -er” Vi er
A G o 7 Dm
o = == == —
D) . . . . -
vi - kin - ger vi - kin - g - er. Vi er
A C /d . Dm
- — ! }
= r . €
)
vi - kin - ger vi - kin - g - e

41



Burianjeny

pPloyuu; ab6ij6e4

Pinpo.d

J9|erdie

buriasiuebig

IPUAIDY

|ewsagds
~I919N

193dey
/pund
-auljAi01s

[\
<




LITTERATURLISTE

Ahlberg, Ann (1996)

Bolstad, Bjgrn (2001)

Botten, Geir (1999)

Eik, Liv Torunn Red.(1999)

Eik, Liv Torunn ( 1997)

Falkenberg, Cecilie (2000)
H&konsen, Erik

Falkenberg, Cecilie m.fl.

Falkenberg, Cecilie og
Sigrid Madsbjerg (1996)

Falkenber, Cecilie og
Sigrid Madsberg (1998)

Gaarder, Jostein (1996)

Herbjgrnsen, Olga (1998)

Hgines, Johnsen M. (1998)

Lindberg, Erik (2000)
Moreu, Helena
Wretman, Steve (2000)

Solem, H. Ida
Reikerds L. Elin K. (2001)

Barn og matematikk
Cappelen Akademisk Forlag, Oslo
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